SPIEL BEIM LONGERICHER SC KOLN: JUGEND, HERREN KREISEBENE

ZUSCHAUER CHECKLISTE

Veranstaltungsort: Carl-von-Ossietzky Gesamtschule, Ossietzkystr. 2, 50739 KoIn-Longerich
Erweiterung auf 2G PLUS / BOOSTER nach dem 17.01.22

- gemas der 2Gplus Regelung: Nur Geimpfte und Genesene mit tagesaktuellem Test (Nachweise miissen am
Eingang vorgezeigt werden) und Geimpfte mit absolvierter Boosterimpfung
- am Eingang wird der Nachweis von einer vorher bestimmten Person aus dem Mannschafts-/Vereinsumfeld kontrolliert

- Uber Haupteingang (Einlasskontrolle)

- mit FFP2 - Mund-Nasen-Bedeckung und mit Abstand

- mit Desinfektion (Spender stehen am Eingang zur Verfiigung)

- durch Eingang Haupttiir, dann dem Sitz-Platz entsprechend ohne Umwege zum Platz (Ubersicht: siehe Skizze)

- Mund-Nasen-Bedeckung (FFP2-Maske)
- Wege mdéglichst einschréanken, Rechts-Geh-Gebot auf dem Gang

- Allgemeine Regelungen: Maske und Abstand

OBERGESCHOSS -> Bereich der Zuschauer

SPORTHALLE
o Haupttire: Eingang
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Weg zur Halle
1 WARTEBEREICH
*Bei Spielen ohne Tribiine: Hallenzugang 2

Platz nehmen auf den Boxen Kontrolle Karte




HANDBALLSPIEL BEIM LONGERICHER SC KOLN, JUGEND UND HERREN KREISEBENE

SPORTLER CHECKLISTE

Veranstaltungsort: Carl-von-Ossietzky Gesamtschule, KéIn-Longerich
Erweiterung auf 2G PLUS / BOOSTER nach dem 17.01.22

WERDARFREIN
Zugang mit 2G plus

-> Geimpfte und Genesene mit tagesaktuellem Test
-> Geimpfte mit Booster

Die Mannschaftverantwortlichen der beiden Vereine sind fiir die Kontrolle verantwortlich.
"Zusatz": Es wird den Mannschaften auBerdem empfohlen, in Absprache mit dem Gegner
einen Schnelltest am Spieltag von allen Akteuren einzufordern.

* Halle betreten mit Abstand und Maske.
* Es geht durch die Haupttiire rein, bitte nutze die Desinfektionsspender.

Rechts runter nutzen die Spielbeteiligten die Treppe und man gelangt in die Kabinen

Durchliftung: Alle Tiiren der Kabinen bleiben mdéglichst geéffnet, die Kabinen werden nur vom Team und
direkten Staff betreten, Kabinenzeit auf das Nétigste beschranken

Zugang zur Halle/ Ausgang zur Kabine: siehe Skizze,
Beim Spiel:
- Verzichtet auf unnétige Kontakte.
- Jeder Spieler hat seine eigene Flasche und eigenes Material wie ein Handtuch.
- Setz dich auf der Auswechselbank mdglichst mit Abstand zu deinem Mitspieler.
Es ist kein Kontakt vor/wahrend/nach Spiel von Spielbeteiligten und Zuschauern in der Halle erwiinscht.
Uber den Spielereingang verlisst du mit Maske und Abstand die Halle.
Vor der Halle bitte auf Abstand achten.

Beispielbelegung der Kabinen. Es stehen fiir die Mannschaften auch Kabine 902 und 905 zur Verfligung.

Wegftihrung Schiedsrichter in die Halle
UNTERGESCHOSS -> Bereich der Unmittelbar Spielbeteiligten

SPORTHALLE
Kabine
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Die unmittelbar Spi ten treffen in
zeitlichem Abstal tergeschoss ein
4 Uber die Treppe, mit Maske und Abstand




